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HACKATHON MACAE CONECTA
CONDICOES GERAIS DE PARTICIPAGAO

A Prefeitura Municipal de Macaé por meio da Secretaria Adjunta de Ensino Superior, no uso
de suas atribuicdes, em parceria com o Laboratério de Inovacdo em Gestdo Publica,
Secretaria Adjunta de Planejamento, Secretaria Adjunta de Educacgido Basica, Secretaria
Adjunta de Ciéncia e Tecnologia, Coordenadoria de Robética e Inovagao - Programa
#inovareaprender, torna publica a abertura das inscricdes para o HACKATHON MACAE
CONECTA, a ser realizado no periodo de 20 a 28 de Agosto de 2021, totalmente online, nos
termos deste edital.

O Hackathon é uma maratona onde estudantes, pesquisadores e profissionais interessados,
através de um torneio de curta duragdo, buscam ideias e estratégias com solugdes criativas
e inovadoras seja na area de educacao, saude, seguranga ou em qualquer outra que carega
de otimizagéo de produtos, servicos e processos que impactem a melhoria da qualidade de
vida da populacéo.

1. JUSTIFICATIVA

1.1. O contexto de desenvolvimento do Ensino Superior em que Macaé esta inserida
justifica que o poder publico estimule e fortalega o seu ecossistema de inovagédo onde os
atores produtores da ciéncia, da pesquisa e da inovacao possam estar sendo estimulados e
desafiados a pensar estratégias e solugdes inovadoras para problemas/desafios de gestao,
de interesse publico, rumo a criacdo de novos caminhos e novas tecnologias, a fim de atingir
demandas dos ODS - Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel, que impulsionam um
apelo global a agao para combater a pobreza, proteger o meio ambiente e o clima e garantir
que estas solugdes possam impactar positivamente na melhoria da qualidade de vida da
populagdo. Neste sentido, justifica-se o Programa de Bolsa de Incentivo a Ciéncia,
Pesquisa, Desenvolvimento e Inovagao, da Secretaria Adjunta de Ensino Superior, com a
finalidade de promover a inser¢cdo de estudantes da cidade Macaé/RJ nas propostas de
solugbes de desenvolvimento do municipio, por meio da interagdo entre o conhecimento
construido pelos alunos, educadores e cientistas sendo o “Hackathon Macaé Conecta” uma
estratégia que se configura como mais uma acgao da Prefeitura Municipal de Macaé em prol
do fomento da busca por solugdes inovadoras que promovam a integracdo entre o
conhecimento cientifico e as demandas da sociedade.

1.2. A Organizagdo para a Cooperacado e Desenvolvimento Econdmico - OCDE redigiu
uma pesquisa, a partir dos dados fornecidos por 40 sistemas de ensino participantes, onde
um dos resultados foi a redacdo do manual para a criacdo de politicas publicas para
sistemas mais resilientes. Foram sugeridas trés licdes basicas: a primeira recomendacao ¢ a
atencdo para que o sistema nao se torne binario (on line ou off line) mas que o “novo
normal” aproveite as varias faces da aprendizagem que um sistema multifacetado pode
oferecer_integralmente; a segunda € o investimento na qualificacdo e formacao de
profissionais da educacao para prepara-los para o novo sistema; e a terceira e, talvez, mais
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desafiadora recomendagdo é criar politicas publicas que permitam reduzir a distancia
socioecondmica, resiliéncia e tempo de resposta dos discentes.

1.3.  Ainda, corroborado pela Lei 256/2016 que trata da reestruturagdo administrativa da
Prefeitura Municipal de Macaé com as atribuicdes da Secretaria Municipal de Educacao,
principalmente no artigo 70, inciso XV, que possibilita o estabelecimento e oferecimento de
programas de concessao de bolsas de incentivo as atividades universitarias, docentes,
técnicas e de pesquisa em geral, previsao orcamentaria na LDO do Municipio.

2. OBJETIVO GERAL

2.1. O Hackathon Macaé Conecta, através do Programa de Bolsa de Incentivo a Ciéncia,
Pesquisa, Desenvolvimento e Inovacdo, tem como objetivo geral estimular a criagdo de
solugbes a partir de problemas reais trazidos pelas instituicdes dos servigos publicos de
Macaé para serem resolvidos de forma empreendedora e inovadora por estudantes,
professores e cientistas, fortalecendo a execucao do Plano Estratégico de Desenvolvimento
Institucional em conformidade com 8 dos 17 ODS - Objetivos Desenvolvimento Sustentavel.

EDUCAGAODE AGUAPOTAVEL
QUALIDADE ESANEAMENTO

INDUSTRIA, INOVAGAO
EINFRAESTRUTURA

DADESE CONSUMOE
PRODUGAD

1 PAZ, JUSTICAE 1 PARCERIAS EMEIOS
RESPONSAVEIS

INSTITUIGOES
EFICAZES

DEIMPLEMENTAGAO

3. OBJETIVO ESPECIFICO

3.1.  Objetivos especificos do Hackathon Macaé Conecta, podem ser destacados como:

3.1.1. Estimular e apoiar propostas de projetos inovadores com atividades envolvendo
conhecimentos integrados e relacionados a pratica profissional,

3.1.2. Estimular e ampliar o protagonismo dos servidores e dos estudantes;

3.1.3. Integrar ag¢des de ensino, pesquisa, extensao e cultura artistica dentro do contexto
da inovacao;



3.1.4.

3.1.10.

3.1.11.

3.1.12.

ESTADO DO RIO DE JANEIRO
PREFEITURA MUNICIPAL DE MACAE
SECRETARIA MUNICIPAL ADJUNTA DE ENSINO SUPERIOR

Disseminar e fortalecer a cultura da inovacdo no ambiente académico e nos
espacos escolares por meio do agugamento do pensamento criativo e inovador em
todos os segmentos e modalidades da educagao basica, bem como do Ensino
Superior;

Fomentar a formacao de competéncias em inovacgao entre os estudantes do ensino
fundamental e médio, graduandos e servidores docentes por meio da elaboragao
de projetos praticos, multidisciplinares e integrados;

Apoiar a estruturacdo de projetos inovadores em suas etapas iniciais de
desenvolvimento e a formagao de competéncias em inovagao dos estudantes e dos
servidores participantes por meio de workshops, palestras, debates com
especialistas, mentorias, validagdes e simulagdes de pitches de projetos;

Apresentar a comunidade os projetos de melhor desempenho, selecionados, de
maneira que se possa construir uma relagdo mutua entre o conhecimento cientifico
e as demandas da sociedade;

Fortalecer o ecossistema de inovagao macaense de maneira que possamos apoiar
os atores desenvolvedores da pesquisa, da ciéncia do saber e do conhecimento
como bases para o desenvolvimento econémico, ambiental e socialmente justo;

Incentivar a comunidade académica a participar de editais e concursos de solugao
aberta fortalecendo a conexao entre as Politicas Publicas com instituicbes e atores
do ecossistema de inovacgao local;

Sensibilizar estudantes, professores, e dirigentes de Instituigbes da Educacao
macaense e brasileiras quanto a importancia da inovacdo, do pensamento
cientifico, do pensamento computacional, do pensamento criativo, da curiosidade e
da busca por solugdes inovadoras no ambiente educacional;

Complementar a formacao profissional dos estudantes a partir da realizacdo de
atividades de inovagao que estimulem o empreendedorismo, o desenvolvimento
profissional e a investigacdo cientifica como estratégia de desenvolvimento de
solugdes inovadoras que contribuam com a melhoria da qualidade de vida da
populagcido nas mais diversas areas;

Estimular outras Instituicbes de Educacdo macaense e brasileiras a langarem
programas de apoio e concessao de bolsas especificas para estudantes e docentes
e interessados em inovagao no ambiente académico.
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4. DA PARTICIPAGAO

41.

O Hackathon Macaé Conecta destina-se as pessoas fisicas, cidadaos brasileiros e

estrangeiros, em situagao regular no pais, residentes e domiciliadas no territdrio nacional,
com idade igual ou superior a 13 (treze) anos, que preencham um dos requisitos descritos
abaixo, e que concordem com todos os termos e condi¢gdes estabelecidos neste edital.

4.2.

O presente evento possui 04 (quatro) categorias que contemplam alunos do ensino

fundamental, médio, superior, professores da educacdo basica e professores universitarios,
que séao divididas da seguinte forma:

4.21.

4.2.2.

4.2.3.

4.2.4.

Categoria Ensino Fundamental: Voltada a professores com matricula ativa em
instituicdes publicas de ensino fixadas no municipio de Macaé e estudantes do 8° e
9° ano do ensino fundamental, regularmente matriculados em instituicbes publicas
de ensino fixadas no municipio de Macaé. O professor ira compor a formagao da
equipe com os alunos (Professor Técnico), sendo 1 (um) professor por equipe.

Categoria Ensino Médio: Voltada a professores com matricula ativa em
instituicdes publicas de ensino fixadas no municipio de Macaé e estudantes do
ensino médio, regularmente matriculados em instituicbes publicas de ensino fixadas
no municipio de Macaé. O professor ira compor a formagdo da equipe com os
alunos (Professor Técnico), sendo 1 (um) professor por equipe.

Categoria Ensino Superior: Voltada a estudantes do ensino superior regularmente
matriculados em cursos de graduacao (bacharelado ou licenciatura nas areas de
educacao, computagao, sistemas de informacdo, administragdo ou engenharias),
ou a estudantes de pds-graduagao stricto sensu (cursos de mestrado ou doutorado
nas areas de educagao, computacao, sistemas de informacao, administracdo ou
engenharias), regularmente matriculados em instituicbes publicas de ensino
(municipal, estadual ou federal) fixadas no municipio de Macaé.

Categoria Comissao Técnica Cientifica:

4.2.4.1. Assessor Técnico: Voltada a professores com matricula ativa de servidor

estatutario em instituigbes publicas de ensino de nivel fundamental, médio ou
superior cuja sede esta localizada no estado do Rio de Janeiro, com experiéncia
nas areas de robdtica, inovagao e desenvolvimento de sistemas computacionais,
ciéncia e engenharia. E desejavel que o participante tenha expertise na utilizacéo
das tecnologias para os desafios e ambientes virtuais do hackathon.

4.2.4.2 Monitor Técnico: Voltada a estudantes do ensino superior regularmente

matriculados em cursos de graduacdo (bacharelado ou licenciatura nas areas de
educacao, computagao, sistemas de informacdo, administracdo ou engenharias),
regularmente matriculados em instituicdes publicas de ensino fixadas no estado do
Rio de Janeiro, com expertise para utilizagdo das tecnologias para os desafios e
ambientes virtuais do hackathon.
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4.3. Todos os participantes utilizardo a plataforma GitHub para submissdo de suas
solugdes, destaca-se a importancia de ambientacdo nesse espacgo virtual durante todo
evento Hackathon.

4.4. Os alunos(as) participantes do projetos vencedores do ensino fundamental serdo
contemplados com medalhas e troféus, e apdés a conclusdo do evento deverdo dar
continuidade aos projetos, conforme especificados no item 19 deste edital.

4.5. Os alunos(as) participantes dos projetos vencedores do ensino médio e superior, 0s
Professores Técnicos de equipes e a Comissado Técnica Cientifica serdo contemplados com
bolsas conforme discriminadas no item 18, e apds a conclusdo do evento deverao dar
continuidade aos projetos, conforme especificado no item 19 deste edital.

4.6. E permitida a participacdo de servidores publicos dos 6rgéos/instituicdes envolvidos
na organizagdo, na qualidade de competidores, desde que se enquadrem em uma das
categorias descritas no item 4.2.

47. E vedada a participagdo dos integrantes da Comissdo Organizadora, como
competidores, bem como seus respectivos cénjuges e parentes consanguineos ou afins até
0 2° grau, em linha reta ou colateral.

4.8. E vedado ao competidor acumular a bolsa do Programa de Bolsa de Incentivo a
Ciéncia, Pesquisa, Desenvolvimento e Inovagao, da Secretaria Adjunta de Ensino Superior,
com qualquer outra bolsa de incentivo a pesquisa, que seja concedida pelo proprio
Municipio.

49. O Programa de Bolsa de Incentivo a Ciéncia, Pesquisa, Desenvolvimento e
Inovagdo, nao incidira na acumulagao prevista no artigo 37, inciso XVI, da Constituicdo
Federal, por se tratar de bolsa de estudos e incentivo a pesquisa.

4.10. E importante ressaltar que os alunos inscritos nas Categorias Ensino Fundamental,

Médio e Superior deverado participar e se envolver integralmente no desenvolvimento do
projeto em grupo durante o periodo de vigéncia da bolsa. Caso seja percebido afastamento
de algum membro, este podera nao ser contemplado com a premiagao prevista no item 18,
além do nao recebimento do seu certificado de participacao.

5. DOS DESAFIOS DA COMPETIGAO COLABORATIVA

5.1. O evento ndo exigira que as equipes ja tenham solucao prévia para o desafio.

5.2. Todas as solugbes devem estar alinhadas ao Manual do Participante, que sera
disponibilizado aos mesmos no inicio da etapa de ideagdo da solugdo, conforme item 12
deste edital.

5.3. Os cddigos da solucdo devem ser compartilhados na plataforma Github de forma
privada nos repositorios disponibilizados pela organizagdo para cada equipe, conforme
descrito no Manual do Participante.



5.4.
para visualizagdo na etapa do processo gerar um arquivo de extensdo APK, ou emulador
e/ou Mockup.

5.5.
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As solugbes serdo compartilhadas nas plataformas do evento, sendo necessario

As solucbes a serem idealizadas e desenvolvidas no Hackathon Macaé Conecta

baseiam-se nos seguintes desafios tematicos, divididos da seguinte forma:

5.6.

5.6.1.

5.6.2.

5.7.

5.71.

Categoria Ensino Fundamental

O Desafio consiste em uma proposta de solugdo alinhada com quatro dos
dezessete ODS para desenvolvimento da cidade, com detalhamento sobre
conscientizacao da utilizagdo da agua no municipio.

EDUCAGADDE 44 UGUADESE COMSUMOE
QUALIDADE 12 PRODUGAD
RESPONSAVEIS

|

O produto final devera ser um projeto de solugéo tecnoldgica elaborado pela equipe
e apresentado ao final do evento. Para validacdo do projeto, o0 mesmo deve
tratar sobre o enfrentamento de questdes relacionadas a crise hidrica na
bacia hidrografica do Rio Macaé, contemplando um ou mais dos itens a
seguir: a falta de saneamento basico, a poluicao de suas aguas, o uso dos
recursos hidricos para fins energéticos, o uso dos recursos hidricos visando
o turismo sustentavel, a capacidade de abastecimento da regidao e o
reaproveitamento de aguas pluviais, cinza, negra entre outras. Para o
desenvolvimento da solucéo a equipe devera utilizar um dos formatos apresentados
no Manual do Participante. A solugao sera submetida na plataforma GitHub, sendo
necessario que todos os participantes criem uma conta na plataforma GitHub, caso
nao tenha, e informe o nome de usuario na GitHub no ato da inscrigdo, conforme
descrito no Manual do Participante.

Categoria Ensino Médio

O Desafio consiste em uma proposta de solugdo alinhada com quatro dos
dezessete ODS para desenvolvimento da cidade, com detalhamento da solugéo
para conscientizagdo sobre energia limpa na cidade universitaria e implementacao
da usina solar.



5.7.2.

5.8.

5.8.1.

5.8.2.

5.8.3.
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EDUCAGAODE
QUALIDADE

O produto final devera ser um projeto de solugao tecnoldgica elaborado pela equipe
e apresentado ao final do evento. Para validacdo do projeto, o mesmo deve
tratar sobre o enfrentamento da questao energética, a redugao da emissao de
carbono, a democratizagdo e manutengao do acesso a energia elétrica, o
aumento da resiliéncia do grid energético, a fim de garantir energia limpa para
desenvolvimento da cidade. Para o desenvolvimento da solu¢ao a equipe devera
utilizar um dos formatos apresentados no Manual do Participante. A solugdo sera
submetida na plataforma GitHub, sendo necessario que todos os participantes
criem uma conta na plataforma GitHub, caso ndo tenha, e informe o nome de
usuario na GitHub no ato da inscricdo, conforme descrito no Manual do
Participante.

Categoria Ensino Superior
Desafio consiste em uma proposta de solugédo alinhada com cinco dos dezessete

ODS para desenvolvimento da cidade, com detalhamento da solugao de gestao
publica para servigcos da comunidade do municipio.

EDUCAGAODE 1 PAZ JUSTICAE
QUALIDADE ES PRODUGAD

INSTITUIGOES
EFICAZES

O produto final devera ser um projeto de solugio tecnoldgica elaborado pela equipe
e apresentado ao final do evento. Para validagdo do projeto, 0 mesmo deve tratar
sobre o desenvolvimento de solugdes tecnoldgicas que facilitem, desburocratizem e
garantam mais eficiéncia e seguranga no acesso do cidadao aos servigos publicos
do municipio, simplificando a relagdo do cidaddo com a prefeitura de Macaé.

Com foco na modernizagao da gestao publica, a ideia é promover a criagdo de um
aplicativo Mobile, onde sera possivel acessar servigos publicos diretamente pelo
celular, sem a necessidade do cidadao se deslocar presencialmente aos drgaos
publicos, gerando economia de tempo e recursos aos municipes. Dessa forma, as
equipes deverao ser capazes, ao final do evento, de entregar uma solugao que
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apresente uma interacdo real entre usudrio e servigo publico, simplificando a
relacdo do cidadao com o Municipio.

5.8.4. A plataforma GitHub sera utilizada para submissao das solu¢des com a integragao
da plataforma Heroku, sendo necessario que todos os participantes criem uma
conta nesses ambientes, caso ndo tenha, e informe o nome de usuario GitHub no
ato da inscrigdo, conforme descrito no Manual do Participante.

5.8.5. As solucdes apresentadas devem:

5.8.5.1.conter, obrigatoriamente, a criacdo de aplicativo Mobile, focado nas necessidades
do usuario, que visa simplificar a relagao do cidaddo com o Municipio por meio de
uma interacdo facil, intuitiva e eficiente, facilitando o acesso do cidadao aos
servigos publicos municipais com pronto atendimento das demandas, alta taxa de
resolutividade on-line e mais seguranga, tirando cada vez mais o cidadao de filas e
eliminando processos burocraticos tradicionais;

5.8.5.2.ser orientadas para utilizacao pelo cidadao, por meio de uma interface que promova
uma adequada experiéncia para o usuario final da solugao;

5.8.5.3.ser voltadas ao front-end da plataforma, focadas em usabilidade, design,
responsividade e interatividade. O front-end mobile deve ser desenvolvido em
tecnologias utilizando javascript que permite a compilagao e distribuicdo tanto para
Android quanto para |OS. Basta a realizagao do teste para Android. Deve-se ter um
front-end de consultas utilizando tecnologias de javascript, bootstrap e html 5;

5.8.5.4.ser voltadas ao back-end, como foco na seguranga, velocidade e estabilidade do
ambiente. O back-end deve ser desenvolvido em spring boot com banco de dados
postgresql e hospedado no servidor heroku;,

5.8.5.5.ser baseadas em software livre e licenciados nos termos da licenca livre GNU
LGPL;

5.8.5.6.ser integralmente de autoria da equipe, ndo serdo consideradas utilizagdo com
tecnologias de criagao parcial.
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6. DA PROGRAMAGAO

6.1. O Hackathon virtual consiste em um desafio em que os participantes sdo agrupados
em equipes e visam desenvolver solugdes tecnoldgicas para questdes propostas. Esse
evento, como parte do processo seletivo do programa de bolsas, sera realizado em 7 (sete)
dias com a seguinte dindmica:

Tabela 1 - Dinamica do evento.

Live de apresentagdo da proposta do evento; apresentagdo do Programa de
Dia 1 Bolsas e dos participantes; regras e regulamento; start da etapa de ideacéo da
20/08 |solugdo que devera ser proposta a partir do desenvolvimento de légica de
programacao.

Dia2 [Desenvolvimento do protétipo da solugdo selecionada de cada categoria e
21/08 |envio da etapa.

Dia3 [Conclusdo das solugdes desenvolvidas pelos grupos e envio para avaliagao
22/08 |pelos pareceristas.

EEI)?O‘; Aprimoramento das solugdes desenvolvidas pelas equipes finalistas.
5(;702 Aprimoramento das solucdes desenvolvidas pelas equipes finalistas.

Dia6 [Aprimoramento das solugcbes desenvolvidas pelas equipes finalistas e envio do
27/08 |video das solucbes para avaliagao pelos pareceristas.

Dia7 [|Pitch de apresentacao das equipes finalistas para sele¢do dos ganhadores das
28/08 |bolsas do evento.

7. DAINSCRIGAO

7.1. O periodo de inscricdo do Hackathon Macaé Conecta se dara no periodo definido no
cronograma, conforme o item 11 deste edital.

7.2. Nao serao aceitas inscricdbes condicionais e/ou extemporaneas por correspondéncia,
e-mail, fax ou presencialmente.

7.3. Os interessados em participar do evento deverdo acessar o site do evento
www.sites.google.com/view/hackathon-macae-conecta e preencher o formulario eletrénico
disponibilizado para a inscrigdo. A inscrigdo é gratuita e se dara mediante o correto e
completo preenchimento do formulario. Os interessados s6 poderao se inscrever uma unica
vez, de modo que se enquadrem em uma Unica categoria, conforme apresentado no item 04
deste edital.

7.4. No ato da inscricdo os interessados deverdo enviar a documentagdo obrigatéria
exigida pela Comissdo Organizadora do evento, conforme item 08.

10
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7.5. A plataforma GitHub sera utilizada para submissao das solugbes com a integragéao
da plataforma Heroku, sendo necessario que todos os participantes criem uma conta nesses
ambientes, caso nao tenha, e informe o nome de usuario GitHub no ato da inscrigao,
conforme descrito no Manual do Participante de Orientagcdes Técnicas.

7.6. Os interessados em realizar inscricdo na Categoria Ensino Fundamental, deverao
formar equipes compostas obrigatoriamente de 4 (quatro) a 5 (cinco) integrantes, sendo um
deles professor docente. Dessa forma, a composicao da equipe sera de 3 (trés) a 4 (quatro)
estudantes e 1 professor docente (Professor Técnico de Equipe). Nao serdo aceitas
inscricdes individuais, apenas equipes podem se inscrever. Todos os membros da equipe
deverao ser identificados no formulario de inscricdo, sendo o professor como responsavel da
equipe (membro lider) e pela comunicagado com a organizagao do evento.

7.7. Os interessados em realizar inscricdo na Categoria Ensino Médio, deverdao formar
equipes compostas obrigatoriamente de 4 (quatro) a 5 (cinco) integrantes, sendo um deles
professor docente. Dessa forma, a composicdo da equipe sera de 3 (trés) a 4 (quatro)
estudantes e 1 professor docente (Professor Técnico de Equipe). Nao serdo aceitas
inscricdes individuais, apenas equipes podem se inscrever. Todos os membros da equipe
deverao ser identificados no formulario de inscrigdo, sendo o professor como responsavel da
equipe (membro lider) e pela comunicagdo com a organizagao do evento.

7.8. Fica a critério dos participantes, para as Categorias Ensino Fundamental e Médio, a
formacdo e inscricdo das equipes, devendo apenas observar os prazos e limites deste
edital.

7.9. As inscrigbes para a Categoria Ensino Superior serao realizadas de forma individual
e as equipes serdao formadas, pela Comissdo Organizadora do evento, conforme as
habilidades informadas pelos participantes no ato da inscricdo. As equipes serdo compostas
de 4 a 5 integrantes.

7.10. A inscricdo para a Categoria Comissao Técnica Cientifica sera realizada de forma
individual e se dara no periodo definido no cronograma, conforme o item 11, Tabela 5, deste
edital. Estes inscritos participardo de processo seletivo conforme o item 09, onde os
aprovados irdao compor a Comissao Técnica Cientifica para realizar agdes, conforme o
item 19.5.

7.11. Os integrantes receberdo a confirmacao por e-mail da primeira etapa de inscrigao,
apos o aceite dos termos de responsabilidade de participagdo no evento.

7.12. Visando a seguranga dos dados pessoais, todos os inscritos serao identificados
com um codigo de participagao, a ser enviado, apds a inscricdo, no email informado no
formulario de inscricdo. E importante que todos estejam atentos ao cédigo recebido.

7.13. Todos os inscritos serdo avaliados pela Comissdo Organizadora do evento. Caso

seja identificado o preenchimento incorreto ou incompleto, auséncia de documentagéo
obrigatéria exigida, o uso de informacbes falsas ou a adogdo de outras praticas que
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porventura possam ser enquadradas como atos irregulares ou ilicitos, o candidato ou equipe
inscrita podera ser imediatamente desclassificado ou desclassificada do Hackathon Macaé
Conecta.

7.14. O deferimento/indeferimento das inscrigbes sera disponibilizado no site do evento
www.sites.google.com/view/hackathon-macae-conecta, em data conforme cronograma,
item 11.

7.15. Os recursos deverao ser interpostos conforme item 17 deste edital.

7.16. O resultado dos recursos e a homologacao das inscricbes serdo disponibilizados no
site do evento www.sites.google.com/view/hackathon-macae-conecta, em data conforme
cronograma, item 11.

7.17. Seréo validadas apenas as inscrigbes das 15 (quinze) primeiras equipes em cada
Categoria (Ensino Fundamental e Médio), em virtude da complexidade para analise
documental e da dindmica do evento. O limite serd marcado pela ordem cronoldgica das
inscricdes. A organizacdo do evento encerrara as inscrigdes a partir do momento que as 15
(quinze) primeiras equipes tiverem realizado as inscrigdes, em cada categoria. Para a
Categoria Ensino Superior, devido aos mesmos motivos, o limite de 15 (quinze) equipes
ocorrera na formagao das mesmas pela Comissao Organizadora.

7.18.  Nao havera limite de inscricao para a Categoria Comissao Técnico Cientifico, sendo
encerrada na data conforme cronograma item 11 deste edital.

7.19. A organizagcdo do Hackathon Macaé Conecta se, assim desejar, reserva o direito de
nao realizar o evento caso haja menos de 5 (cinco) equipes inscritas ou nao realizar o
desafio na categoria que tiver menos de 5 equipes inscritas.

7.20. Este edital ficara disponivel no site do evento
www.sites.google.com/view/hackathon-macae-conecta. A partir da homologacdo da
inscricdo, todos os inscritos estardo automaticamente concordando com os termos
propostos neste edital.

8. DA DOCUMENTAGAO EXIGIDA NO ATO DA INSCRIGAO:

8.1. No ato da inscrigdo todos participante deverao submeter os seguintes documentos
em um unico arquivo no formato PDF:

8.1.1. Formulario de inscricdo devidamente preenchido, conforme item 7.3; e

8.1.2. Original frente e verso do documento de identificagao com foto, valido em todo
territério nacional.

8.1.3. Para Categoria Ensino Fundamental:
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8.1.3.1.Comprovacédo de matricula ativa dos alunos no 8° ou 9° anos do ensino
fundamental em instituicao publica fixada no municipio de Macaé;

8.1.3.2.Comprovacado de matricula ativa como professor no efetivo exercicio de suas
fungdes em instituicao publica fixada no municipio de Macaé.

8.1.4. Para Categoria Ensino Médio:

8.1.4.1.Comprovacado de matricula ativa no ensino médio em instituicdo publica fixada no
municipio de Macaé; e

8.1.4.2.Comprovacdo de matricula ativa como professor no efetivo exercicio de suas
fungdes em instituicao publica fixada no municipio de Macaé.

8.1.5. Para Categoria Ensino Superior:

8.1.5.1.Comprovacdo de matricula ativa em curso de graduacdo (bacharelado ou
licenciatura nas areas de educagdo, computacdo, sistemas de informagao,
administracdo ou engenharias) ou pés-graduacado stricto sensu (cursos de
mestrado ou doutorado nas areas de educacdo, computacdo, sistemas de
informacdo, administracdo ou engenharias) em instituicdo publica fixada no
municipio de Macaé.

8.1.6. Para Categoria Comissao Técnica Cientifica:

8.1.6.1.Comprovacdo de matricula ativa como professor no efetivo exercicio de suas
funcdes em instituicao publica fixada no estado do Rio de Janeiro;

8.1.6.2.Comprovacado de matricula ativa como aluno em instituicbes publicas de ensino
fixada no estado do Rio de Janeiro;

8.1.6.3.0riginal do Diploma; ou da Declaragéo de Conclusdo de Curso ou da Certidéo de
Colagao de Grau da formagédo exigida nas areas do edital. No caso de curso

realizado no exterior, o Diploma deve estar devidamente revalidado;

8.1.6.4.0riginal da documentagdo de comprovacdo da Titulagdo (Aperfeicoamento,
Especializagdo, Mestrado ou Doutorado), quando houver;

8.1.6.5.Curriculo Lattes atualizado;

8.1.6.6.0riginal da carteira de trabalho e previdéncia social (CTPS) e/ou declaragdo que
comprove experiéncia profissional;

8.1.6.7.Comprovacao de experiéncia nas areas de robdtica, desenvolvimento de sistemas

computacionais, inteligéncia artificial, inovagao ou empreendedorismo, e ciéncias e
engenharia, quando houver;
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Comprovacédo de participagdo em eventos e projetos na area de tecnologia e
inovagao, quando houver, aprovado por 6rgdo de fomento e ou parceiros externos a
instituicdo que esta vinculado;

Comprovagao de participagdo como coordenagado em eventos e projetos na area de
tecnologia e inovagdo, quando houver, aprovado por 6rgdo de fomento e ou
parceiros externos a instituicado que esta vinculado; e

Comprovacéao de publicagdes (livros, capitulos, artigos, etc) nas areas deste Edital,
quando houver.

Serao considerados os certificados e/ou Diplomas de cursos de aperfeigoamento
(com no minimo 180 (cento e oitenta) horas), Especializagdo (com no minimo 360
(trezentos e sessenta) horas), Mestrado e Doutorado de instituicdes devidamente
credenciadas pelo MEC.

Para formados no exterior, o Diploma e Histérico atualizado terdo que ter
revalidagao no Brasil, e ser acompanhados de traducao juramentada.

A organizacdo do Hackathon ndo se responsabiliza por danos e problemas
decorrentes da demora, interrupcdo ou bloqueio das transmissbes de dados
ocorridos na Internet.

Nao serdo homologadas as inscricdes dos candidatos que n&o apresentarem os
documentos solicitados no ato da inscrigao.

A documentagido enviada devera estar em um unico arquivo em formato PDF,
conforme o item 8.1.

A homologagdo das inscrigdes dependerd da analise e aprovagdo da
documentagao enviada no ato da inscricdo, conforme item 7.13, e o resultado da
analise das inscricbes ocorrerd na data provavel especificada no cronograma,
item 11, e sera publicada no site do Hackathon Macaé Conecta:
www.sites.google.com/view/hackathon-macae-conecta.
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DO PROCESSO SELETIVO PARA FORMAGAO DA COMISSAO TECNICA

O processo seletivo simplificado constara de Analise Curricular, tanto para Assessor

Técnico como para Monitor Técnico. Os critérios de pontuacdo a serem avaliados pela
Comissao Organizadora do evento, nesta etapa, estéo dispostos na tabela a seguir:

Tabela 2 - Critérios Avaliativos

Analise Curricular

Pontuagéao
Total

Da titulagao

Titulo

Graduacgao
1 pontos

Aperfeicoamento
/Especializagao
(180 h - 360 h)

1 pontos

Mestrado
2 pontos

Doutorado
2 pontos

No maximo
2 pontos

Da experiéncia

Até 01 ano

Até 02 anos

Até 03
anos

Mais de
03 anos

*k%k

Experiéncia
profissional em
docéncia na area de

atuacao
deste Edital

1 ponto

2 pontos

4 pontos

4 pontos

*k*k

Conhecimento e
experiéncia
comprovada
nas areas de
inovacéao e

desenvolvimento de

sistemas
computacionais

1 ponto

2 pontos

4 pontos

6 pontos

Conhecimento e
experiéncia
comprovada

nas areas de robdtica

1 ponto

2 pontos

3 pontos

5 pontos

Conhecimento e
experiéncia
comprovada

nas areas de ciéncia

e engenharia

1 ponto

2 pontos

3 pontos

4 pontos

maximo 10

pontos
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Da participacao em eventos e projetos

Ultimos 5 anos Ha mais de 5| Ha mais Hdaenjlasls Pontuacao
anos de 10 anos Total
anos
Participagao
comprovada em
eventos e projetos na
area de tecnologia e
inovagao, aprovado 4 ponto 3 pontos 2 pontos | 1 pontos
por 6rgao de fomento
€ ou parceiros
externos a instituicao
que esta vinculado maximo 12
Participacao pontos
comprovada como
coordenacido em
eventos e projetos na
grea de~tecno|og|a © 4 ponto 3 pontos 2 pontos | 1 pontos
inovagao, aprovado
por 6rgéo de fomento
€ Ou parceiros
externos a instituicao
que esta vinculado
Das publicagoes
Publicagéo de artigos o
cientificos nas areas 1 ponto maximo 3
do Edital pontos
Publicacéao cientifica L
relevantes nas areas 2 ponto maximo 4
do Edital pontos maximo 8
Publicagéo de MAximo 3 pontos
capitulos cientificos 3 pontos
nas areas do Edital pontos
Publicacéo de livros .
cientificos nas areas 4 pontos maximo 3
do Edital pontos
Somatorio
Total geral do candidato da
pontuagao

9.2.

atuacao mais recente das comprovagdes apresentadas nas areas do Edital;

Serao considerados para desempate, 0 maior tempo de experiéncia comprovada e
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9.3. O resultado do processo seletivo sera disponibilizado no site do evento
www.sites.google.com/view/hackathon-macae-conecta, em data conforme cronograma,
item 11.

9.4. Para formagéo da Comisséo Técnica Cientifica serao disponibilizadas 6 (seis) vagas
para Assessor Técnico e 3 (trés) vagas para Monitor Técnico.

10. DO USO DA IMAGEM E VOZ E PROPRIEDADE INTELECTUAL

10.1.  Os participantes, desde ja, cedem, a titulo gratuito e de forma definitiva e irrevogavel,
as instituicdes organizadoras da Prefeitura Municipal de Macaé, os direitos de uso de suas
imagens, som de suas vozes e direitos conexos decorrentes de sua participacdo neste
Hackathon, autorizando a divulgagdo por quaisquer meios de publicagdo, seja em midia
impressa, eletrénica, digital ou virtual existente em territério nacional, desde que vinculado
ao presente evento, conforme o aceite no termo de responsabilidade no ato da primeira
etapa de inscrigao.

10.2. Nenhum participante tera direito ao recebimento de quaisquer valores, seja a que
tempo e/ou titulo for, em virtude de qualquer forma de utilizagao, divulgacao e reproducao de
sua imagem e voz.

10.3. Todo titulo de propriedade intelectual gerado pelas equipes durante o Hackathon
Macaé Conecta, incluindo os cédigos-fontes e/ou conteudos e funcionalidades das solugdes
geradas por elas, pertencerdo uUnica e exclusivamente ao municipio de Macaé. As equipes
se comprometem, ainda, a ndo divulgar informagdes sobre as solu¢des a terceiros.

11. DO CRONOGRAMA

11.1.  As datas estabelecidas neste edital devem ser observadas com ateng¢ao por todos os
interessados, podendo sofrer alteragdes, com prévio aviso, a ser disponibilizado no site do
evento (www.sites.google.com/view/hackathon-macae-conecta).

Tabela 3 - Cronograma Categoria Ensino Fundamental e Médio

Etapas Data Horario
Langamento do edital 29/07/2021 b
Live de langcamento do Hackathon 03/08/2021 20 h
Até as 23:59 h do dia

Periodo de inscrigao das equipes 30/07/21 a 06/08/21 06/08/2021

Prazo para alteragéo
(exclusaol/inclusdo) de membros da 09 a 10/08/2021
equipe

Até as 23:59 h do dia
11/08/2021
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Divulgacéo do

deferimento/indeferimento das 10/08/2021 *oxk
inscricoes

.Recu.rs~o do mdefer.lmento das 11/08/2021 -

inscricdes das equipes

Homologacao das inscrigcoes 12/08/2021 ek

Encontro virtual com as equipes 13 e 14/08/2021 i

Live de abertura 20/08/2021 20 h

Periodo de Ideagao (12 fase)

20 a 22/08/2021

Inicio: 20/08/2021 - 21 h
Término: 22/08/2021 - 23:59 h

Envio do planner de trabalho (12

fase) 21/08/2021 16 h
Envio das solugdes (12 fase) 22/08/2021 Até as 23:59 h
Divulgacao do resultado (12 fase) 23/08/2021 b
Recurso do resultado (12 fase) 24/08/2021 Até as 12:59 h
Homologagéo do resultado dos 25/08/2021 .

Finalistas (12 fase)

Periodo de aprimoramento do Pitch
dos Finalistas

25 a 27/08/202

k% %k

Envio do video da solugao (22 fase) 27/08/2021 Até as 17:59 h
Pitch de apresentagao das solugdes 28/08/2021 08 h as 20 h
(22 fase)

Live de encerramento 28/08/2021 20 h
Divulgacao do resultado (22 fase) 30/08/2021 b
Recurso do resultado (22 fase) 31/08/2021 Até as 12:59 h
Homologacao do resultado dos -
bolsistas (22 fase) 01/09/2021

Entrgga da documentacgao dos 03/09/2021 -
bolsistas

Inicio dos projetos/bolsas 06/09/2021 i
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Tabela 4 - Cronograma Categoria Ensino Superior

Etapas Data Horario

Lancamento do edital 29/07/2021 ek
Live de lancamento do Hackathon 03/08/2021 20 h

, . - Até as 23:59 h do dia
Periodo de inscrigao 30/07/21 a 06/08/21 06/08/2021
Divulgacao do
deferimento/indeferimento das 11/08/2021 *Ax
inscricoes
.ReCL!rSNO do mdefer.lmento das 12/08/2021 -
inscricdes das equipes
Homologacao das inscri¢cdes 13/08/2021 FrE
Encontro virtual com equipes 14 e 15/08/2021 b
Live de abertura 20/08/2021 20 h

Periodo de Ideagao (12 fase)

20 a 22/08/2021

Inicio: 20/08/2021 - 21 h
Término: 22/08/2021 - 23:59 h

Envio do planner de trabalho (12

21/08/2021 16 h
fase)
Envio das solucbes (12 fase) 22/08/2021 Até as 23:59 h
Divulgacao do resultado (12 fase) 23/08/2021 b
Recurso do resultado (12 fase) 24/08/2021 Até as 12:59 h
Homologagao do resultado dos 25/08/2021 o
finalistas (12 fase)
Perlqdo Fie aprimoramento do Pitch 25 2 27/08/202 o
dos finalistas
Envio do video da solugéo (22 fase) 27/08/2021 Até as 17:59 h
P|Zch de apresentacao das solugdes 28/08/2021 08 h as 20 h
(2@ fase)
Live de encerramento 28/08/2021 20 h
Divulgacao do resultado (22 fase) 30/08/2021 b
Recurso do resultado (22 fase) 31/08/2021 Até as 12:59 h
Homologacéo do resultado dos -
bolsistas (22 fase) 01/09/2021
Entrgga da documentagao dos 03/09/2021 -
bolsistas
Inicio dos projetos / bolsas 06/09/2021 b
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Etapas

Data

Horario

Langamento do edital

29/07/2021

*k*

Periodo de inscricao

30/07 a 03/08/2021

Até as 23:59 h do dia

resultado preliminar (22 fase)

03/08/2021

Live de langcamento do Hackathon 03/08/2021 20 h
Divulgagao do resultado 04/08/2021 b
Recurso do resultado 05/08/2021 i
Homologacao da comissao 06/08/2021 b
Erlmolntro \_/lrtu’all com a Comissao 07 & 08/08/2021 -
Técnica Cientifica
Analise e preparacgao das
plataformas, rubricas, desafios e 09 a 19/08/2021 FrE
tecnologias utilizadas no evento
Live de abertura 20/08/2021 20 h
Anahsﬂe dos planejamentos das 21/08/2021
solugdes
Avaliagao das solugdes e entrega
dos resultados a organizagao do 23/08/2021 Até as 20:59 h
evento (12 fase)
Avaliagao dos recursos do s

24/08/2021 Até as 23:59 h
resultado (12 fase)
Avaliacao dos videos das solugdes 27/08/2021 A partir de 18 h
(2@ fase)
Avaliagdo das apresentagoes das 28/08/2021 28/08/2021 - 08 h as 20 h
solugdes (22 fase)
Live de encerramento 28/08/2021 20 h
Avaliagao dos recursos do 31/08/2021 Até as 23:59 h

12

DO MANUAL DO PARTICIPANTE DE ORIENTAGOES TECNICAS

12.1. O Manual do Participante do Hackathon Macaé Conecta sera disponibilizado, no site
do evento (www.sites.google.com/view/hackathon-macae-conecta), apos a live de abertura.

Nele contera o detalhamento e orientagdes acerca dos desafios a serem solucionados pelas
equipes (Ensino Fundamental, Médio e Superior), conforme o tema proposto neste edital.

12.2. Todas as solugdes devem estar alinhadas ao Manual do Participante.
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13. DO PERIODO DE IDEAGAO (12 FASE)

13.1. Os participantes deverdo assistir a live de abertura do evento Hackathon Macaé
Conecta, para a apresentacao da proposta do evento, apresentagdo do Programa de Bolsas
dos participantes, start da etapa de ideagao da solucdo que devera ser proposta a partir do
desafio de cada categoria para o desenvolvimento da solugédo mobile.

13.2. O periodo de ideagéao tera seu inicio logo apds a live de abertura.

13.3. As equipes deverdao enviar o planejamento das solugbes conforme citado no
cronograma (item 11) efetivando a etapa inicial da primeira fase do Hackathon Macaé
Conecta.

13.4. As equipes realizardo o desenvolvimento das solu¢gdes no periodo de ideacao
referente a primeira fase do Hackathon Macaé Conecta.

13.5. As equipes deverao entregar as solugdes, conforme cronograma, item 11, no formato
e caracteristicas conforme descrito no Manual do Participante, através da Plataforma
GitHub.

13.6. Cada equipe devera entregar apenas 1 (uma) solu¢do ao final do Hackathon Macaé
Conecta.

13.7. E vedado o uso dos dados que venham a ser eventualmente disponibilizados pela
organizagao durante o evento para qualquer outro fim que nao o estritamente definido neste
edital, acarretando a imediata desclassificagdo da equipe a inobservancia dessa regra.

13.8. Os participantes deverao utilizar seus préprios recursos digitais, assim como

hardwares e softwares pessoais (computadores, celulares, conexao a internet etc.) para o
desenvolvimento das solugdes, por se tratar de um evento totalmente online.

14. DA APRESENTAGAO DA SOLUGAO (2 FASE)

14.1. Serao selecionados para a segunda fase os 6 melhores projetos de cada categoria
(Fundamental, Médio e Superior).

14.2. As equipes deverao enviar 1 (um) video da solugdo com registro do processo de
desenvolvimento e trabalho em equipe, conforme cronograma, item 11, deste edital.

14.3. As equipes participarao do Pitch da solugdo a Comissao Técnica, conforme o
cronograma item 11.

14.4. A ordem da demonstragido das solugbes sera definida pela Comissao Organizadora
do evento.
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14.5. A apresentacdo e demonstracao das solu¢des a Comissao Técnica tera duragao de,
no maximo, 10 minutos por equipe (7 minutos para apresentacdo e 3 minutos para
questionamentos da comissao), cabendo as equipes a distribuicdo do seu tempo.

15. DA AVALIAGAO DA SOLUCAO (12 e 22 FASE)

15.1. As solugbes Ensino Superior serdo avaliadas pela Comissao Técnica, quanto aos
quesitos: aderéncia ao tema/desafio; impacto da solugido na sociedade; viabilidade técnica;
funcionalidades; e experiéncia do usuario. Todos os quesitos serdo detalhados no Manual
do Participante.

15.2. As solugbes Ensino Médio e Fundamental serdo avaliadas pela Comisséo Técnica,
guanto aos quesitos: relevancia da questdo ambiental abarcada; desenvolvimento da ideia;
qualidade técnica do projeto; qualidade da identidade visual; viabilidade do projeto:
ecologicamente correto, economicamente viavel, socialmente justo e culturalmente diverso;
e gestdo e trabalho em equipe. Todos os quesitos serdo detalhados no Manual do
Participante.

15.3. As solugbes vencedoras serao aquelas que obtiverem o maior somatério/média geral
das notas atribuidas pelos componentes da Comissao Técnica em conformidade as rubricas
de avaliagdo do desenvolvimento da solugao.

15.4. Em caso de empate técnico entre as solugdes, serdo utilizados como critérios de
desempate as maiores avaliagbes referentes aos quesitos: aderéncia ao tema/desafio e
impacto da solugdo na sociedade.

15.5. Cabera recurso quanto aos resultados das avaliagdes das solugdes desenvolvidas
pelas equipes. Os recursos deverao ser interpostos conforme item 17 deste edital.

15.6. Serdo automaticamente eliminadas as equipes que entregarem a solucao fora das

exigéncias citadas no Manual do Participante, ndo entregarem a solu¢do ou entregarem a
solucao fora do prazo definido.

16. DIVULGAGAO DOS RESULTADOS (1% e 2 ? FASE)

16.1. ApoOs a apuragdo das notas serdo divulgados os resultados acerca do primeiro,
segundo e terceiro colocados, de cada categoria.

16.2. A divulgacado dos ganhadores do Hackathon Macaé Conecta sera disponibilizado no
site do evento www.sites.google.com/view/hackathon-macae-conecta, em data conforme

cronograma, item 11.

16.3. Os recursos deverao ser interpostos conforme item 17 deste edital.

22


http://www.sites.google.com/view/hackathon-macae-conecta

ESTADO DO RIO DE JANEIRO
PREFEITURA MUNICIPAL DE MACAE
SECRETARIA MUNICIPAL ADJUNTA DE ENSINO SUPERIOR

16.4. O resultado dos recursos e a homologagao do resultado final (12 e 22 fase) serao
disponibilizados no site do evento
http://www.sites.google.com/view/hackathon-macae-conecta, em data conforme
cronograma, item 11.

17. DOS RECURSOS

17.1. Os recursos deverdo ser interpostos conforme cronograma, item 11, mediante
preenchimento de formulario préprio em enderego eletrbnico disponibilizado no site do
evento http://www.sites.google.com/view/hackathon-macae-conecta.

17.2. Os recursos deverdo apresentar argumentacdo logica e consistente e serem
devidamente fundamentados nos termos deste edital e no Manual do Participante.

17.3. Os recursos serdo julgados e decididos de forma soberana e irrecorrivel pela
Comissao Organizadora do Hackathon Macaé Conecta e/ou Comissao Técnica Cientifica.

17.4. Os recursos acerca do indeferimento das inscricbes e do processo seletivo da
Comissao Técnica Cientifica serao apreciados pela Comissao Organizadora do Hackathon
Macaé Conecta

17.5. Todos recursos acerca dos resultados do processo avaliativo das solugdes
desenvolvidas pelas equipes seréo apreciados pela Comissdo Organizadora e Comissao
Técnica Cientifica.

17.6. Os resultados dos recursos serdo disponibilizados no site do evento

www.sites.google.com/view/hackathon-macae-conecta, em data conforme cronograma,
item 11.

18. DA PREMIACAO

18.1. A titulo de premiacio serdo consideradas vencedoras as 3 (trés) equipes, de cada
categoria (fundamental, médio e superior) com as melhores solugdes, tendo em vista as
rubricas citadas no Manual do Participante, pela Comissao Técnica.

18.2. Todos os membros das equipes vencedoras da categoria Ensino Fundamental serdo
contemplados com troféus, medalhas e kit Maker para prototipagem.

18.3. Todos os membros das equipes vencedoras das Categorias Ensino Médio e
Superior, bem como os Professores Técnicos das Equipes serdo contemplados com bolsa,
de acordo com descricdo na tabela 6 deste item, e dardo prosseguimento no
desenvolvimento dos projetos de acordo com item 19.
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18.4. Todos os membros da Comissédo Técnica Cientifica serdo contemplados com bolsa,
de acordo com descricdo na tabela 6 deste item, e dardo prosseguimento no
desenvolvimento dos projetos de acordo com item 19.

18.5. A composi¢cao da Comissao Técnica Cientifica sera feita com 6 (seis) vagas para
Assessor Técnico e mais 3 (trés) vagas para Monitor Técnico.

18.6. As bolsas terdo duragao de 4 (quatro) meses, no periodo de setembro a dezembro
de 2021.

18.7. O pagamento das bolsas as equipes vencedoras cabera a Secretaria Adjunta de
Ensino Superior da Prefeitura Municipal de Macaé.

18.8. Todos os prémios sao pessoais e intransferiveis. Sera de responsabilidade do
contemplado a indicacdo de toda documentagao pertinente, para abertura de processo de
pagamento, de acordo com as normas que regem a liquidacdo no Municipio. A
conta-corrente indicada pelo participante devera ser de titularidade prépria, sendo vedado o
pagamento em nome de terceiros.

18.9. As bolsas serdo distribuidas da conforme tabela abaixo:

Tabela 6 - Valores das Bolsas, Duragao e Carga Horaria

Bolsista Valor ?muzasiésc)’ Carga horaria
Aluno Ensino Superior R$ 1.000,00 4 15 horas semanais
Aluno Ensino Médio R$ 500,00 4 15 horas semanais
Professor Técnico de Equipe R$ 2.000,00 4 15 horas semanais
Assessor Técnico R$ 2.000,00 4 15 horas semanais
Monitor Técnico R$ 1.300,00 4 15 horas semanais

19. DOS DEVERES

19.1. Alunos Ensino Fundamental

19.1.1. Participar das atividades definidas pelo projeto de solugdo, sem prejuizo de suas
atividades discentes regulares;

19.1.2. Dedicar as atividades dos projetos para efetiva aplicabilidade da solugéo
desenvolvida.

19.2. Alunos Ensino Médio

19.2.1. Participar das atividades definidas pelo projeto de solugdo, sem prejuizo de suas
atividades discentes regulares.
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19.2.2. Dedicar as atividades dos projetos para efetiva aplicabilidade da solugéo
desenvolvida como pesquisadores, desenvolvedores, cientistas, durante o periodo
de vigéncia da bolsa, conforme o Programa de Bolsa de Incentivo a Ciéncia,
Pesquisa, Desenvolvimento e Inovagéo.

19.3. Alunos Ensino Superior

19.3.1. Participar das atividades definidas pelo projeto de solugdo, sem prejuizo de suas
atividades discentes regulares.

19.3.2. Dedicar as atividades dos projetos para efetiva aplicabilidade da solugéo
desenvolvida como pesquisadores, desenvolvedores, cientistas, durante o periodo
de vigéncia da bolsa, conforme o Programa de Bolsa de Incentivo a Ciéncia,
Pesquisa, Desenvolvimento e Inovacgao.

19.3.3. Apresentar a Comissao Técnica Cientifica, ao final de cada més, relatério acerca do
desenvolvimento das atividades para fins de analise e acompanhamento da
evolugao do projeto.

19.3.4. Submissdo de trabalho cientifico referente ao desenvolvimento da solugdo e os
trabalhos futuros na edicao especial do Boletim Ciéncia Macaé, de acordo com
regulamento proéprio.

19.4. Professor Técnico de Equipe

19.4.1. Realizar mentoria da equipe no desenvolvimento da solugdo durante o evento;

19.4.2. Dedicar, no periodo de vigéncia da bolsa, 15 (quinze) horas semanais a mentoria e
acompanhamento das atividades desenvolvidas pelos(as) alunos(as) nos projetos
sem prejuizo de suas atividades docentes regulares;

19.4.3. Apresentar a Comissao Técnica Cientifica, ao final de cada més, relatério acerca do
desenvolvimento das atividades para fins de analise e acompanhamento da
evolucao do projeto; e

19.4.4. Submeter de trabalho cientifico referente ao desenvolvimento da solucdo e os
trabalhos futuros na edicdo especial do Boletim Ciéncia Macaé, de acordo com
regulamento proprio.

19.5. Comissao Técnica Cientifica

19.5.1. Organizar as equipes no desenvolvimento da solucdo durante o evento (para o
ensino superior);

19.5.2. Analisar e preparar as plataformas, rubricas, desafios e tecnologias utilizadas no
evento.
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19.5.3. Avaliar as solugdes de todas as categorias (Fundamental, Médio e Superior);

19.5.4. Dedicar, no periodo de vigéncia da bolsa, 15 (quinze) horas semanais a mentoria e
acompanhamento das atividades desenvolvidas pelos(as) alunos(as) nos projetos
sem prejuizo de suas atividades docentes regulares;

19.5.5. Apresentar, ao final de cada més, relatério acerca do desenvolvimento das
atividades para fins de analise e acompanhamento da evolugao dos projetos das
equipes ganhadoras (Ensino Superior, Médio e Fundamental);

19.5.6. Submeter trabalho cientifico referente ao desenvolvimento da solugcdo e os
trabalhos futuros na edicdo especial do Boletim Ciéncia Macaé, de acordo com
regulamento proprio.

19.5.7. Avaliar os recursos interpostos acerca dos resultados das avaliagées das solugdes
desenvolvidas pelas equipes.

20. DA DISPOSIGOES FINAIS

20.1. A participacdo no Hackathon Macaé Conecta se dara a partir da efetivacdo da
inscricao on-line e implica o conhecimento e total aceitacdo dos termos deste edital.

20.2. A aceitacido online dos termos deste edital pelos participantes também implicara na
expressa autorizagdo e licenciamento gratuito. Nenhum participante tera direito ao
recebimento de quaisquer valores fora do estabelecido no item 18 deste edital, seja a que
tempo e/ou titulo for, em virtude de qualquer forma de utilizagao, divulgacao e reproducao de
sua imagem e/ou conteudo e funcionalidades da solugdo e se compromete, ainda, a nao
divulgar informacgdes sobre as solu¢des a terceiros.

20.3. Os participantes declaram, ainda, que qualquer funcionalidade dos respectivos
projetos, bem como os proprios projetos desenvolvidos para a participagao neste evento nédo
ofendem ou transgridem quaisquer direitos de terceiros, especialmente direitos de
propriedade intelectual; ndo sdo ofensivos, injuriosos, difamadores; nem s&do de qualquer
forma ilegais ou ilicitos.

20.4. Os participantes poderdao desenvolver as solugdes, durante o desenvolvimento do
projeto, com patrocinadores, no qual a propriedade intelectual pertencera ao Municipio de
Macaé, conforme item 10.

20.5. Todos os participantes deverao atentar-se as regras informadas pela Comissao
Organizadora e pautar suas agdes de acordo com o Cédigo de Etica do HACKATHON
MACAE CONECTA, disponivel no site do evento
www.sites.google.com/view/hackathon-macae-conecta. Qualquer conduta considerada
inapropriada durante o evento sera avaliada pela Comissdo Organizadora e podera
acarretar a desclassificagdo do participante.
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20.6. Se o Hackathon, de acordo com os critérios estabelecidos Unica e exclusivamente
por ela mesma, concluir que qualquer participante obteve qualquer vantagem indevida
mediante a utilizacdo de meios fraudulentos e/ou quaisquer outros mecanismos
considerados inadequados pela Comissao Organizadora do Evento, o referido participante,
bem como seu grupo, sera imediatamente desclassificado.

20.7. Quaisquer duvidas, divergéncias ou situagdes nao previstas neste edital serdo
julgadas e decididas de forma soberana e irrecorrivel pela organizagcéo do evento.

20.8. E importante que os interessados na Categoria Ensino Superior se inscrevam no
evento o quanto antes, dentro do periodo de inscrigdo, pois 0s mesmos serao agrupados até
que formem equipes, de acordo com a sequéncia na ordem de inscricdo, respeitando a
diversidade das habilidades dos inscritos, e assim sucessivamente.

20.9. Caso nao tenha na fila de inscricdo o quantitativo necessario para formacéao de
equipes iguais de 4 (quatro) a 5 (cinco) membros, os ultimos inscritos entrarao
automaticamente numa fila de espera.

20.10. Caso a Comissdo Organizadora detecte um quantitativo de inscritos incompativel
com a situagdo de equivaléncia entre as equipes, reserva o direito de reagrupar as equipes
com um quantitativo proporcional de integrantes por equipe, de modo a efetivar o hackathon
com maior numero de equipes possivel.

20.11. Finalizado o periodo de inscrigao, os inscritos na fila de espera permanecerao como
suplentes para o caso da desisténcia de algum membro de alguma equipe. Caso acontega,
a equipe devera informar até um dia antes da homologacao das inscricbes, conforme o
cronograma (item 11).

Secretaria Municipal Adjunta de Ensino Superior
Flavia Picon Pereira

27



